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1 Einleitung

Die Gegenwart unserer Schuler*innen ist eine, die gepragt und durchdrungen ist von einer
Umwelt der Digitalisierung. Die Informatik schafft mit ihren Denkweisen, Erkenntnissen und
Theorien die Basis fur das Digitale Zeitalter, sorgt mit ausgefeilten Algorithmen fur ein Funk-
tionieren der Technik und ist Ausgangspunkt fur Diskussionsstoff, der nicht nur medial ver-
breitet wird, sondern ebendiese Medien auch selbst kritisch beleuchtet. Informatik erleichtert
und bestimmt haufig unseren Alltag in Beruf und Freizeit. Spannend ist aber nicht nur die
Gegenwart, sondern auch der Blick in die Vergangenheit und die Zukunft. Was fuhrte zur
rasanten Entwicklung von Computern, welche Visionen bestimmen unser Leben im kom-
menden Jahrzehnt? Die Frage, in welche Richtung sich Technik und wir uns als Gesellschaft
entwickeln, kann faszinieren, aber auch Angste und Sorgen schiren. Die Fahigkeit zur kriti-
schen Auseinandersetzung mit den Méglichkeiten der Informatik ist daher eine unerlassliche
Kernkompetenz. Ein solides Fachwissen und die Bereitschaft fir ein lebenslanges Lernen
sind dafur wichtige Voraussetzungen. Kritik soll jedoch nicht den Blick darauf verstellen, dass
die technische Zukunft mitgestalten kann, wer das notwendige Handwerk beherrscht. Mit
dem Fach Informatik in der Jahrgangsstufe 6 legt das Gymnasium Norf in altersgerechtem
Unterricht die notwendigen Grundlagen und méchte das Interesse an der Informatik we-
cken.
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2 Die Fachgruppe Informatik am Gymnasium Norf

Beim Gymnasium Norf handelt es sich um eine sechszigige Schule im stdlichen Randbe-
reich der Stadt Neuss mit zurzeit ca. 1200 Schdler*innen und ca. 100 Lehrer*innen.

In der Jahrgangsstufe 5 sind informatische Inhalte im Mint-Profil erstmals Teil des Lehrplans.
Nach dem Pflichtfach Informatik in Klasse 6 haben die Schuler*innen In den Klassen 9 und
10 im Wahlpflichtbereich Il dann die Méglichkeit, erneut Informatik zu wahlen. Als Nachfol-
ger des beliebten Faches Informatik — Technik — Medien (ITM) vernetzt es weiterhin die
Informatik mit Themen aus den Bereichen Technik und Medien. Uber die zwei Jahre soll ein
maoglichst breites Spektrum informatischer Teildisziplinen abgebildet werden, um den Schu-
ler*innen ein lebendiges, realitdtsnahes Bild zu vermitteln.

Das weitere informatische Angebot soll moglichst Itckenlos alle Jahrgangsstufen ab Klasse
6 abdecken. Die schulergeleitete AG Scratch soll statt bislang in Klasse 6 zukdnftig in Klasse
7 angeboten werden, weitere kontinuierliche Angebote, insbesondere fur die vakante Jahr-
gangsstufe 8 sind in der Entwicklung.

In der Sekundarstufe Il bietet das Gymnasium Norf in der Einfuhrungsphase zwei bis drei
Grundkurse im Fach Informatik an. In der Qualifikationsphase wird seit tUber 15 Jahren neben
einem Grundkurs auch stets ein Leistungskurs eingerichtet. Erganzt wird der Oberstufenun-
terricht durch eine offene, unterrichtsbegleitende AG.

Die gemeinsame Entwicklung von Materialien und Unterrichtsvorhaben, die Evaluation von
Lehr- und Lernprozessen sowie die stetige Uberprifung und eventuelle Modifikation des
schulinternen Curriculums durch die Fachkonferenz Informatik stellen einen wichtigen Bei-
trag zur Qualitatssicherung und -entwicklung des Unterrichts dar.

Zurzeit besteht die Fachschaft Informatik des Gymnasium Norf aus sechs Lehrkraften. Die
flachendeckende Ausstattung mit Schuler-iPads und die Integration der Logineo-Plattform
als datenschutzkonforme Lern- und Kommunikationsplattform erméglichen im Zusammen-
spiel mit einer Ausstattung von zwei Computerrdumen mit je 16 PC-Arbeitsplatzen einen
zeitgemaBen und zukunftsorientierten Unterricht.
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3 Aufgaben und Ziele des Faches
Aufgabe des Faches Informatik ist die Vermittlung einer informatischen Grundbildung.

Die Fachdisziplin Informatik durchdringt mit den von ihr entwickelten Systemen alle Bereiche
der Gesellschaft. Sie besitzt einen groRen Anteil am Entwicklungsstand unserer digitalisier-
ten, globalisierten Welt und ihre Bedeutung nimmt in allen Bereichen des Lebens zu. Um
junge Menschen auf ein selbstbestimmtes Leben in einer durch Digitalisierung gepragten
Gesellschaft vorzubereiten und deren Teilhabe zu gewahrleisten, bedarf es einer informati-
schen Grundbildung als wichtigen Bestandteil der Allgemeinbildung. Die vom Fach Infor-
matik vermittelte informatische Grundbildung umfasst Grundkonzepte und Methoden, die
der Lebensvorbereitung und Orientierung in einer von der Informationstechnologie ge-
pragten Welt dienen.

Die Schiler*innen erwerben Fahigkeiten zur kritischen und verantwortungsvollen Analyse,
Modellierung und Implementierung einfacher Informatiksysteme. Die informatische Grund-
bildung schliet die altersgemale Auseinandersetzung mit einer menschengerechten Ge-
staltung und der Sicherheit von Informatiksystemen sowie den Folgen und Wirkungen ihres
Einsatzes ein. Dabei stehen stets fundamentale und zeitbestandige informatische Ideen,
Konzepte und Methoden im Mittelpunkt.

Ausgangspunkt des Informatikunterrichts der Klassen 5 und 6 sind Fragestellungen mit le-
bensweltlichem Bezug. In der aktiven und altersgemafBen Auseinandersetzung mit diesen
Fragen erwerben und erweitern Schiler*innen Kompetenzen zur Losung informatischer
Probleme. Die Auseinandersetzung mit Informatiksystemen hat fur die Lernenden einen ho-
hen Motivationswert, da Informatiksysteme eine unmittelbare Ruckmeldung der Implemen-
tationen hinsichtlich Korrektheit und Angemessenheit ermoglichen.

Im Informatikunterricht der Klassen 5 und 6 werden in hohem MaBe schuleraktivierende
Methoden eingesetzt, die selbststandiges Lernen ermoglichen und individuelle Férderung
begunstigen. Unterschiedliche, auch durch Geschlechtersozialisation gepragte Herange-
hensweisen, Interessen und Kenntnisse werden, auch durch MaBnahmen zum individuellen
Fordern und Fordern, angemessen berucksichtigt.

Die in spateren Kapiteln beschriebenen Kompetenzerwartungen sind im Rahmen einer in-
formatischen Grundbildung bis zum Ende der 6. Klasse zu erwerben.

Im Rahmen des allgemeinen Bildungs- und Erziehungsauftrags der Schule unterstitzt der
Unterricht im Fach Informatik die Entwicklung einer mundigen und sozial verantwortlichen
Personlichkeit und leistet weitere Beitrage zu fachtbergreifenden Querschnittsaufgaben in
Schule und Unterricht. Hierzu zéhlen u.a.
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Menschenrechtsbildung,

Werteerziehung,

politische Bildung und Demokratieerziehung,
Bildung fur die digitale Welt und Medienbildung,
Bildung fur nachhaltige Entwicklung,
geschlechtersensible Bildung,

kulturelle und interkulturelle Bildung.

Sprache ist ein notwendiges Hilfsmittel bei der Entwicklung von Kompetenzen und besitzt
deshalb fur den Erwerb einer konomischen und politischen Mundigkeit eine besondere
Bedeutung. In der aktiven Auseinandersetzung mit fachlichen Inhalten, Prozessen und Ideen
erweitert sich der vorhandene Wortschatz und es entwickelt sich ein zunehmend differen-
zierter und bewusster Einsatz von Sprache. Dadurch entstehen Moglichkeiten, Konzepte
sowie eigene Wahrnehmungen, Gedanken oder Interessen angemessen darzustellen.

Die interdisziplindre Verkntpfung von Schritten einer kumulativen Kompetenzentwicklung,
inhaltliche Kooperationen mit anderen Fachern und Lernbereichen sowie auB3erschulisches
Lernen und Kooperationen mit auBerschulischen Partnern kénnen sowohl zum Erreichen
und zur Vertiefung der jeweils fachlichen Ziele als auch zur Erfullung Ubergreifender Aufga-
ben beitragen.

Der vorliegende Kernlehrplan ist so gestaltet, dass er Freirdume fur Vertiefung, schuleigene
Projekte und aktuelle Entwicklungen lasst. Die Umsetzung der verbindlichen curricularen
Vorgaben in schuleigene Vorgaben liegt in der Gestaltungsfreiheit — und Gestaltungspflicht
— der Fachkonferenzen sowie in der padagogischen Verantwortung der Lehrerinnen und
Lehrer und erfolgt unter Bertcksichtigung eines angemessenen Verhaltnisses von Theorie
und Praxis in den Unterrichtsvorhaben. Damit ist der Rahmen geschaffen, gezielt Kompe-
tenzen und Interessen der Schuler*innen aufzugreifen und zu fordern bzw. Ergédnzungen
der jeweiligen Schule in sinnvoller Erweiterung der Kompetenzen und Inhalte zu ermdogli-
chen.
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4 Kompetenzbereiche, Inhaltsfelder und
Kompetenzerwartungen

Im Kapitel ,Aufgaben und Ziele” der Kernlehrplane werden u.a. die Ziele des Faches sowie
die allgemeinen Kompetenzen, die Schulerfinnen im jeweiligen Fach entwickeln sollen
(Ubergreifende fachliche Kompetenz), beschrieben.

Sie werden ausdifferenziert, indem fachspezifische Kompetenzbereiche und Inhaltsfelder
identifiziert und ausgewiesen werden. Dieses analytische Vorgehen erfolgt, um die Struktu-
rierung der fachrelevanten Prozesse einerseits sowie der Gegenstande andererseits trans-
parent zu machen. In Kompetenzerwartungen werden beide Seiten miteinander verknupft.
Damit wird der Tatsache Rechnung getragen, dass der gleichzeitige Einsatz von Kénnen
und Wissen bei der Bewaltigung von Anforderungssituationen eine zentrale Rolle spielt.

) Ziele des Faches/
Ubergreifende fachliche Kompetenz

Kapitel 1

h b A

Kompetenzbereiche Inhaltsfelder
(Prozesse) (Gegenstande)

Kapitel 2.1 Kapitel 2.1

Y

Kompetenzerwartungen
(Verknlpfung von Prozessen und Gegenstanden)

Kapitel 2.2

Kompetenzbereiche reprasentieren die Grunddimensionen des fachlichen Handelns. Sie
dienen dazu, die einzelnen Teiloperationen entlang der fachlichen Kerne zu strukturieren
und den Zugriff fir die am Lehr-Lernprozess Beteiligten zu verdeutlichen.

Inhaltsfelder systematisieren mit ihren jeweiligen inhaltlichen Schwerpunkten die im Unter-
richt verbindlichen und unverzichtbaren Gegenstéande und liefern Hinweise fur die inhaltli-
che Ausrichtung des Lehrens und Lernens.

Kompetenzerwartungen fihren Prozesse und Gegenstdnde zusammen und beschreiben
die fachlichen Anforderungen und intendierten Lernergebnisse.
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Kompetenzerwartungen

beziehen sich auf beobachtbare Handlungen und sind auf die Bewaltigung von
Anforderungssituationen ausgerichtet,

stellen im Sinne von Regelstandards die erwarteten Kenntnisse, Fahigkeiten und
Fertigkeiten auf einem mittleren Abstraktionsgrad dar

beschreiben Ergebnisse eines kumulativen, systematisch vernetzten Lernens,

kénnen in Aufgabenstellungen umgesetzt und Uberprift werden. Insgesamt ist
der Unterricht in der Sekundarstufe | nicht allein auf das Erreichen der aufge-
fuhrten Kompetenzerwartungen beschrankt, sondern soll es Schiler*innenn er-
maoglichen, diese weiter auszubauen und dartberhinausgehendes Wissen und
Kénnen zu erwerben.

4.1 Kompetenzbereiche und Inhaltsfelder des Faches

Die Entwicklung der fur das Fach Informatik angestrebten informatischen Grundbildung er-
folgt durch die Vermittlung grundlegender fachlicher Prozesse, die den untereinander ver-
netzten Kompetenzbereichen zugeordnet werden kénnen.

Kompetenzbereiche

Argumentieren

Argumentieren umfasst das Erldutern, Begrinden und Bewerten informatischer Sachver-
halte und Vorgehensweisen in Bezug auf die Analyse, Modellierung und Implementation
sowie den Einsatz von Informatiksystemen. Die sachgerechte Erlauterung und Begrindung
von Entwurfsentscheidungen, der Auswahl von Losungsansatzen und der fachlichen Zu-
sammenhange sind notwendig, um das Fur und Wider der gewahlten informatischen Vor-
gehensweise rational nachvollziehen, reflektieren und diskutieren zu kénnen. Die Lernenden
werden befahigt, beim Umgang mit Informatiksystemen eine eigene Position zu vertreten
und vorgegebene oder selbst konstruierte Modelle und Informatiksysteme nach ausgewie-
senen Kriterien und MaBstaben zu bewerten.
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Modellieren und Implementieren

In diesem Kompetenzbereich geht es um die Entwicklung und Implementierung von infor-
matischen Modellen. Die Schuler*innen lernen, ein Problem aus einem inner- oder aul3er-
informatischen Kontext zu 16sen und Sachverhalte und Abldufe unter informatischem Blick-
winkel zu beschreiben. Mithilfe von altersgerechten Methoden der Abstraktion und Reduk-
tion finden sie den informatischen Kern einer Problemstellung und entwickeln so ein Modell.
Das Ubertragen des Modells auf ein prozessorgesteuertes Geréat ist die Implementierung.
Sie beinhaltet eine Umsetzung des Modells in eine Programmiersprache. Durch den Imple-
mentierungsprozess wird das Ergebnis einer Modellbildung erlebbar und tberprufbar. Auf
dieser Basis werden sowohl das Modell als auch die nach der Implementierung erreichten
Ergebnisse von den Lernenden selbstkritisch hinterfragt.

Darstellen und Interpretieren

Die Darstellung von Ergebnissen auf unterschiedlichen Erarbeitungsstufen begleitet den
Prozess des Modellierens und Implementierens. Die Informatik hat dazu ein reichhaltiges
Repertoire an Darstellungsformen entwickelt. Die Lernenden setzen sich mit unterschiedli-
chen Darstellungsformen wie textuellen Darstellungen, Diagrammen, Grafiken oder An-
schauungsmodellen auseinander. Sie erwerben die Fahigkeit, eigene Ergebnisse in geeig-
neten Darstellungsformen darzubieten und Darstellungen von anderen zu interpretieren.
Geeignete Visualisierungen von Sachverhalten unterstitzen die Lernenden bei der Erldute-
rung und Interpretation der genannten Zusammenhange im Rahmen des Modellierungs-
prozesses.

Kommunizieren und Kooperieren

Zum Kommunizieren im Sinne eines fachlichen Austausches gehéren die sach- und adres-
satengerechte Darstellung und Dokumentation zur Weitergabe von Sachverhalten sowie
die Nutzung geeigneter Werkzeuge, die die Kommunikation unterstttzen. Arbeitsteilige und
kooperative Vorgehensweisen sind wesentliche Bestandteile bei der Entwicklung komplexer
Informatiksysteme. Die Kooperation erfolgt durch die Formulierung gemeinsamer Ziele, die
strukturierte Zerlegung in Teilprobleme sowie deren Bearbeitung und Zusammenfuhrung.
Die Einhaltung von Absprachen und gegenseitiger Hilfe werden bei der Entwicklung von
Informatiksystemen fruhzeitig getbt. Angebunden an unterrichtliche Anlésse bauen Schu-
ler*innen nach und nach fachsprachliche Kompetenz auf.
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Inhaltsfelder

Kompetenzen sind immer an fachliche Inhalte gebunden. Die informatische Grundbildung
soll deshalb mit Blick auf die nachfolgenden Inhaltsfelder bis zum Ende der Klassen 6 ent-
wickelt werden.

Information und Daten

Die Informatik unterscheidet zwischen Daten und Information. Mithilfe von Codierungs-
vorschriften werden Informationen durch Daten digital reprasentiert, in Informatiksystemen
gespeichert und verarbeitet. Notwendig ist es, zwischen Daten und deren Interpretation zu
differenzieren. Dabei ist die Interpretation von Daten und die damit verbundene Information
immer kontextabhangig. Verschlisselungsverfahren sind eine wichtige Grundlage fur eine
sichere Kommunikation und einen sicheren Datenaustausch.

Algorithmen

Ein Algorithmus ist eine genaue Beschreibung von Handlungsschritten zur Losung eines
Problems und ist als Handlungsanweisung allgegenwartig. Strukturen und Prinzipien der
Algorithmisierung sind fundamentale Ideen der Informatik. Algorithmen stellen eine logi-
sche Abfolge von Anweisungen dar, die von Menschen oder durch Informatiksysteme ge-
steuerte Maschinen ausgefuhrt werden kénnen. Sie werden gelesen, interpretiert, darge-
stellt, entworfen und mit algorithmischen Grundstrukturen wie Sequenzen, Verzweigungen
und Schleifen realisiert. Die Entwicklung von Algorithmen ermdglicht es, Informatiksysteme
nicht nur als reine Anwender zu nutzen, sondern diese auch zu gestalten. Die Implementie-
rung von Algorithmen in einer Programmiersprache erfolgt mithilfe einer geeigneten Pro-
grammierumgebung.

Automaten und kunstliche Intelligenz

Automaten befolgen selbsttatig formalisierte Anweisungen in Form eines Programmes und
treffen Entscheidungen, die aus einer Verknlpfung von Eingabe und Zustand resultieren.
Im Alltag begegnet man neben beispielsweise Fahrkarten- und Getrénkeautomaten in vielen
Bereichen den Anwendungen von Automaten. Algorithmen der kunstlichen Intelligenz wer-
den bei Empfehlungsdiensten von Streamingangeboten, bei Assistenzsystemen im Bereich
der Sprach- und Bilderkennung sowie bei Suchmaschinen eingesetzt. Das maschinelle Ler-
nen als Teilgebiet der kunstlichen Intelligenz beschreibt dabei die Fahigkeit selbstlernender
Systeme, aus groBen Datenmengen Muster und GesetzmaBigkeiten abzuleiten. Dabei sind
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Entscheidungsbaume und kinstliche neuronale Netze von besonderer Bedeutung. Das vor-
wiegend handlungs- orientierte und damit altersgemalie Kennenlernen dieser Grundprinzi-
pien des maschinellen Lernens bietet dabei auch Ansatzpunkte zur klassengeméaBen Ausei-
nandersetzung mit den gesellschaftlichen Folgen des Einsatzes der kunstlichen Intelligenz.

Informatiksysteme

Eine spezifische Zusammenstellung von Hardware, Software und Netzwerkkomponenten
zur Losung eines Anwenderproblems wird als Informatiksystem bezeichnet. Insbesondere
vernetzte Informatiksysteme pragen die Lebens- und Erfahrungswelt in einer globalisierten
Welt in besonderem MalBe. Die kompetente Nutzung eines Informatiksystems umfasst ein
Verstandnis des grundlegenden Aufbaus und der Funktionsweise seiner Bestandteile.

Informatik, Mensch und Gesellschaft

Informatiksysteme stehen in intensiver Wechselwirkung mit Individuum und Gesellschaft und
haben somit eine besondere Bedeutung fur die Lebens- und Arbeitswelt. Der Fortschritt im
Bereich der digitalen Verarbeitung personlicher Daten ist von groBem Nutzen, birgt aber
auch Gefahren. Die Entwicklung eines kritischen Bewusstseins ermdglicht eine Orientierung
in diesem Spannungsfeld. Dies umfasst das Erkennen von Entscheidungsspielrdumen unter
Bertcksichtigung von Rechten und Interessen des Individuums, der gesellschaftlichen Ver-
antwortung, moglichen Sicherheitsrisiken und den Anforderungen zur Datensicherheit (Ver-
fugbarkeit, Vertraulichkeit und Integritat).

4.2 Kompetenzerwartungen und inhaltliche Schwerpunkte bis zum
Ende der Klasse 6

Am Ende der 6. Klasse sollen die Schuler*innen — aufbauend auf der Kompetenzentwicklung
in der Primarstufe — Uber die im Folgenden ausgefuhrten Kompetenzen bezuglich der ob-
ligatorischen Inhalte verfugen. Dabei werden zunachst Ubergeordnete Kompetenzerwar-
tungen zu allen Kompetenzbereichen aufgefuhrt. Im Anschluss werden inhaltsfeldbezogen
konkretisierte Kompetenzerwartungen formuliert.

Ubergeordnete Kompetenzerwartungen
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Argumentieren (A)

Die Schuler*innen
formulieren Fragen zu einfachen informatischen Sachverhalten,

auBern Vermutungen zu informatischen Sachverhalten auf der Basis von All-
tagsvorstellungen oder Vorwissen,

erlautern mogliche Auswirkungen des Einsatzes von Informatiksystemen,
begrinden die Auswahl eines Informatiksystems,

bewerten ein Ergebnis einer informatischen Modellierung.

Modellieren und Implementieren (Ml)

Die Schuler*innen
erstellen informatische Modelle zu gegebenen Sachverhalten,

implementieren informatische Modelle unter Verwendung algorithmischer
Grundstrukturen,

Uberprifen Modelle und Implementierungen.

Darstellen und Interpretieren (DI)

Die Schuler*innen
beschreiben einfache Darstellungen von informatischen Sachverhalten,
stellen informatische Sachverhalte in geeigneter Form dar,

interpretieren informatische Darstellungen.

Kommunizieren und Kooperieren (KK)

Die Schuler*innen

beschreiben einfache informatische Sachverhalte unter Verwendung von Fach-
begriffen sachgerecht,
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anstelle der vorherigen KE: erlautern informatische Sachverhalte unter Verwen-
dung von Fachbegriffen sachgerecht,

kooperieren in verschiedenen Formen der Zusammenarbeit bei der Bearbei-
tung einfacher informatischer Probleme,

strukturieren gemeinsam eine Losung fur ein informatisches Problem,

dokumentieren gemeinsam ihren Arbeitsprozess und ihre Ergebnisse auch mit-
hilfe digitaler Werkzeuge,

setzen bei der Bearbeitung einer informatischen Problemstellung geeignete di-
gitale Werkzeuge zum kollaborativen Arbeiten ein.

Die Kompetenzen der Schuler*innen sollen im Rahmen der Behandlung der nachfolgenden
Inhaltsfelder entwickelt werden:

Information und Daten

Algorithmen

Automaten und kinstliche Intelligenz
Informatiksysteme

Informatik, Mensch und Gesellschaft

4.3 Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Bezieht man Ubergeordnete Kompetenzerwartungen sowie die unten aufgefuhrten in- halt-
lichen Schwerpunkte aufeinander, so ergeben sich die nachfolgenden konkretisierten Kom-
petenzerwartungen:

Information und Daten

Inhaltliche Schwerpunkte:

Daten und ihre Codierung
Informationsgehalt von Daten

Verschlusselungsverfahren
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Die Schuler*innen
erlautern den Datenbegriff anhand von Beispielen aus ihrer Erfahrungswelt (A),

erlautern den Zusammenhang und die Bedeutung von Information und Daten
(A),

stellen eine ausgewahlte Information in geeigneter Form als Daten formal-
sprachlich oder graphisch dar (D),

nennen Beispiele fur die Codierung von Daten aus ihrer Erfahrungswelt (DI),
codieren und decodieren Daten unter Verwendung des Binarsystems (M),
interpretieren ausgewahlte Daten als Information im gegebenen Kontext (DI),
erlautern Einheiten von Datenmengen (A / KK),

vergleichen Datenmengen hinsichtlich ihrer GréBe mithilfe anschaulicher Bei-
spiele aus ihrer Lebenswelt (DI),

erlautern ein einfaches Transpositionsverfahren als Moglichkeit der Verschlis-
selung (DI),

vergleichen verschiedene Verschlusselungsverfahren unter Berucksichtigung
von ausgewahlten Sicherheitsaspekten (DI).

Algorithmen

Inhaltliche Schwerpunkte:

Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte

Implementation von Algorithmen

Die Schuler*innen
formulieren zu Ablaufen aus dem Alltag eindeutige Handlungsvorschriften (DI),

Uberfuhren Handlungsvorschriften in einen Programmablaufplan (PAP) oder ein
Struktogramm (M),

fuhren Handlungsvorschriften schrittweise aus (M),
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identifizieren in Handlungsvorschriften Anweisungen und die algorithmischen
Grundstrukturen Sequenz, Verzweigung und Schleife (MI),

implementieren Algorithmen in einer visuellen Programmiersprache (Ml),

implementieren Algorithmen unter Berucksichtigung des Prinzips der Modula-
risierung (M),

Uberprufen die Wirkungsweise eines Algorithmus durch zielgerichtetes Testen
(MI),

ermitteln durch die Analyse eines Algorithmus dessen Ergebnis (DI),

bewerten einen als Quelltext, Programmablaufplan (PAP) oder Struktogramm
dargestellten Algorithmus hinsichtlich seiner Funktionalitat (A).

Automaten und kunstliche Intelligenz

Inhaltliche Schwerpunkte:

Aufbau und Wirkungsweise einfacher Automaten
Maschinelles Lernen mit Entscheidungsbaumen

Maschinelles Lernen mit neuronalen Netzen

Die Schuler*innen
erlautern die Funktionsweise eines Automaten aus ihrer Lebenswelt (A),
stellen Ablaufe in Automaten graphisch dar (DI),

benennen Anwendungsbeispiele kunstlicher Intelligenz aus ihrer Lebenswelt
(A),

stellen das Grundprinzip eines Entscheidungsbaumes enaktiv als ein Prinzip des
maschinellen Lernens dar (DI),

beschreiben die grundlegende Funktionsweise kunstlicher neuronaler Netze in
verschiedenen Anwendungsbeispielen (KK).
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Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

Aufbau und Funktionsweise von Informatiksystemen

Anwendung von Informatiksystemen

Die Schiler*innen

benennen Beispiele fur (vernetzte) Informatiksysteme aus ihrer Erfahrungswelt
D),

benennen Grundkomponenten von (vernetzten) Informatiksystemen und be-
schreiben ihre Funktionen (D),

beschreiben das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe (EVA-Prinzip)
als grundlegendes Prinzip der Datenverarbeitung (DI),

vergleichen Moglichkeiten der Datenverwaltung hinsichtlich ihrer spezifischen
Charakteristika (u. a. Speicherort, Kapazitat, Aspekte der Datensicherheit) (A),

setzen zielgerichtet Informatiksysteme zur Verarbeitung von Daten ein (MI),
erldutern Prinzipien der strukturierten Dateiverwaltung (A),

setzen Informatiksysteme zur Kommunikation und Kooperation ein (KK).

Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

Informatiksysteme in der Lebens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein

Datensicherheit und Sicherheitsregeln

Die Schuler*innen

beschreiben an Beispielen die Bedeutung von Informatiksystemen in der Le-
bens- und Arbeitswelt (KK),
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benennen an ausgewahlten Beispielen Auswirkungen des Einsatzes von Infor-
matiksystemen auf ihre Lebens- und Erfahrungswelt (A/KK),

anstelle der vorherigen KE: erldutern an ausgewahlten Beispielen Auswirkungen
des Einsatzes von Informatiksystemen (A/KK),

beschreiben anhand von ausgewahlten Beispielen die Verarbeitung und Nut-
zung personenbezogener Daten (DI),

erldutern anhand von Beispielen aus ihrer Lebenswelt Nutzen und Risiken beim
Umgang mit eigenen und fremden Daten auch im Hinblick auf Speicherorte (A),

beschreiben MaBnahmen zum Schutz von Daten mithilfe von Informatiksyste-
men (A).

4.4 Unterrichtsvorhaben

In der nachfolgenden Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben wird die fur alle Lehrerinnen
und Lehrer gemaB Fachkonferenzbeschluss verbindliche Verteilung der Unterrichtsvorha-
ben dargestellt. Die Ubersicht dient dazu, fur die einzelnen Jahrgangsstufen allen am Bil-
dungsprozess Beteiligten einen schnellen Uberblick tiber Themen bzw. Fragestellungen der
Unterrichtsvorhaben unter Angabe besonderer Schwerpunkte in den Inhalten und in der
Kompetenzentwicklung zu verschaffen. Dadurch soll verdeutlicht werden, welches Wissen
und welche Fahigkeiten in den jeweiligen Unterrichtsvorhaben besonders gut zu erlernen
sind und welche Aspekte deshalb im Unterricht hervorgehoben thematisiert werden sollten.
Unter den Hinweisen des Ubersichtsrasters werden u.a. Maglichkeiten im Hinblick auf in-
haltliche Fokussierungen und interne Verkntpfungen ausgewiesen.

Der ausgewiesene Zeitbedarf versteht sich als grobe Orientierungsgrole, die nach Bedarf
Uber- oder unterschritten werden kann. Der Schulinterne Lehrplan ist so gestaltet, dass er
zusatzlichen Spielraum fur Vertiefungen, besondere Interessen von Schuler*innen, aktuelle
Themen bzw. die Erfordernisse anderer besonderer Ereignisse (z. B. Praktika, Klassenfahrten
0. A) belasst. Abweichungen tber die notwendigen Absprachen hinaus sind im Rahmen
des padagogischen Gestaltungsspielraumes der Lehrkrafte moglich. Sicherzustellen bleibt
allerdings auch hier, dass im Rahmen der Umsetzung der Unterrichtsvorhaben insgesamt
alle Kompetenzerwartungen des Kernlehrplans Bertcksichtigung finden.
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Ubersicht tber die Unterrichtsvorhaben

Konkretisierte Weitere
Inhaltsfelder Schwerpunkte der Kompetenzerwartungen Vereinbarungen,
Unterrichtsvorhaben i - :
Inhaltliche Schwerpunkte | Kompetenzentwicklung des Kernlehrplans fachtibergreifende
L Fragen, Beispiele
Schuler*innen...
uv 6.1: Information und Daten Argumentieren (A) = stellen eine ausgewahlte |Vereinbarungen
. . ‘ Information in geeigneter , ‘
Informatiksysteme umge- | = Informationsgehalt von |+ formulieren Fragen zu Dieses Unterrichtsvorha-
i . ‘ Form als Daten formal- ‘
ben uns Daten einfachen informatischen . . ben soll mit der Lernplatt-
sprachlich oder graphisch . .
o ) ) Sachverhalten form Logineo verknupft
Was ist ein Informatiksystem | Informatiksysteme dar (D) :
. . . werden: Der erste Zu-
und wie kann ich es nutzen? , = aulern Vermutungen zu : , .
«  Aufbau und Funktions- ) , interpretieren ausge- gang zu der schuleigenen
, _ informatischen Sachver- )
ca. 6 Ustd. weise von Informatiksys- ) wahlte Daten als Informa- Lernplattform und der
halten auf der Basis von . o
temen Alltagsvorstellunaen oder tion im gegebenen Kon- Umgang mit dieser
v g 9 text (DI) kommt der Arbeit in allen
Anwendung von Informa- orwissen o Beicniole fi weiteren Unterrichtsfa-
' ** benennen Beispiele fur
tiksystemen  begrinden die Auswahl preie chern zugute.
. . nt iksvst (vernetzte) Informatiksys-
Informatik, Mensch und Ge- eines informaticsysterms teme aus ihrer Erfah- Fachlbergreifende Fragen
sellschaft Modellieren und Implemen- rungswelt (DI) U nf "
_ ) . M) mgang mit Informatik-
Informauksystemevm der | tieren ( - benennen Grundkompo- systemen als Grundlage
Lebens- und Arbeitswelt erstellen informatische nenten von (vernetzten) fur alle Facher
Datenbewusstsein Modelle zu gegebenen Informatiksystemen und Beispi
. . . eispiele
Sachverhalten beschreiben ihre Funktio-
nen (DI)
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Darstellen und Interpretie-
ren (DI)

beschreiben einfache
Darstellungen von infor-
matischen Sachverhalten

Kommunizieren und Koope-|
rieren (KK)

beschreiben einfache in-
formatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachge-
recht

anstelle der vorherigen
KE: erlautern informati-
sche Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbe-
griffen sachgerecht

setzen bei der Bearbei-
tung einer informatischen
Problemstellung geeig-
nete digitale Werkzeuge
zum kollaborativen Arbei-
ten ein (MKR 1.2, 3.1)

beschreiben das Prinzip
der Eingabe, Verarbei-
tung und Ausgabe (EVA-
Prinzip) als grundlegen-
des Prinzip der Datenver-
arbeitung (DI) (MKR 6.1)

vergleichen Moglichkei-
ten der Datenverwaltung
hinsichtlich ihrer spezifi-
schen Charakteristika (u.
a. Speicherort, Kapazitat,
Aspekte der Datensicher-
heit) (A)

setzen zielgerichtet Infor-
matiksysteme zur Verar-
beitung von Daten ein
(M1)

erlautern Prinzipien der
strukturierten Dateiver-
waltung (A) (MKR 1.3)

setzen Informatiksysteme
zur Kommunikation und
Kooperation ein (KK)
(MKR 3.7)

beschreiben an Beispielen
die Bedeutung von Infor-

Wir prasentieren uns als
Avatar”
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matiksystemen in der Le-
bens- und Arbeitswelt
(KK) (MKR 6.4)

benennen an ausgewahl-
ten Beispielen Auswirkun-
gen des Einsatzes von In-
formatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungs-
welt (A/KK) (MKR 6.4) /
(VB C Z5)

anstelle der vorherigen

KE: erlautern an ausge-

wahlten Beispielen Aus-
wirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen
(A/KK)

erldutern anhand von
Beispielen aus ihrer Le-
benswelt Nutzen und Ri-
siken beim Umgang mit
eigenen und fremden
Daten auch im Hinblick
auf Speicherorte (A) (VB
C Z3)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen
des Kernlehrplans

Schuler*innen...

Weitere
Vereinbarungen,
fachibergreifende
Fragen, Beispiele

uv 6.2:

Von der Anweisung zum Al- | =

gorithmus

ca. 16 Ustd.

Information und Daten

Daten und ihre Codie-
rung

Informationsgehalt von
Daten

Algorithmen

Algorithmen und algo-
rithmische Grundkon-
zepte

Implementation von Al-
gorithmen

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

aulern Vermutungen zu
informatischen Sachver-
halten auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

Modellieren und Implemen-

tieren (M)

erstellen informatische
Modelle zu gegebenen
Sachverhalten

Darstellen und Interpretie-
ren (DI)

beschreiben einfache
Darstellungen von infor-
matischen Sachverhalten

stellen eine ausgewahlte
Information in geeigneter
Form als Daten formal-
sprachlich oder graphisch
dar (DI)

formulieren zu Abldufen
aus dem Alltag eindeu-

tige Handlungsvorschrif-
ten (DI)

Uberfiihren Handlungs-
vorschriften in einen Pro-
grammablaufplan (PAP)
oder ein Struktogramm
(MI)

fuhren Handlungsvor-
schriften schrittweise aus
(MI)

identifizieren in Hand-

lungsvorschriften Anwei-
sungen und die algorith-
mischen Grundstrukturen

Vereinbarungen

Dieses Unterrichtsvorha-
ben soll (auch) - sofern
ausreichende Kits zur
Verfugung stehen - mit-
hilfe des programmierba-
ren Mikrocontrollers Calli-
ope umgesetzt werden.

Fachibergreifende Fragen

Mathematik: Systemati-
sierung von Rechenope-
rationen; Umgang mit Ta-
bellenkalkulationspro-
grammen

Beispiele

alternative Erarbeitung
durch Scratch oder Swift
Playgrounds
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Kommunizieren und Koope-
rieren (KK)

beschreiben einfache in-
formatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachge-
recht

anstelle der vorherigen
KE: erlautern informati-
sche Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbe-
griffen sachgerecht

setzen bei der Bearbei-
tung einer informatischen
Problemstellung geeig-
nete digitale Werkzeuge
zum kollaborativen Arbei-
ten ein (MKR 1.2, 3.1

Sequenz, Verzweigung
und Schleife (MI) (MKR
6.2)

implementieren Algorith-
men in einer visuellen
Programmiersprache (Ml)
(MKR 6.1, 6.3)

implementieren Algorith-
men unter Bertcksichti-
gung des Prinzips der
Modularisierung (MI),
(MKR 6.1, 6.3)

Uberprufen die Wirkungs-
weise eines Algorithmus
durch zielgerichtetes Tes-
ten (MI) (MKR 6.2)

Aufbauanleitungen Lego,
Ikea
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung

Konkretisierte

Kompetenzerwartungen

des Kernlehrplans

Schuler*innen...

Weitere
Vereinbarungen,
fachibergreifende
Fragen, Beispiele

UV 6.3:

Codierungen zum Aus-
tausch und zur Verarbei-
tung von Nachrichten

Daten - Rohstoff der Informa-
tik

ca. 8 Ustd.

Information und Daten

Daten und ihre Codie-
rung

Informationsgehalt von
Daten

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

aulern Vermutungen zu
informatischen Sachver-
halten auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

Modellieren und Implemen-
tieren (M)

erstellen informatische
Modelle zu gegebenen
Sachverhalten

Darstellen und Interpretie-
ren (DI)

beschreiben einfache
Darstellungen von infor-
matischen Sachverhalten

erlautern den Datenbe-
griff anhand von Beispie-
len aus ihrer Erfahrungs-
welt (A)

erlautern den Zusam-

menhang und die Bedeu- | ..

tung von Information und
Daten (A)

stellen eine ausgewahlte
Information in geeigneter
Form als Daten formal-

sprachlich oder graphisch | ..

dar (DI)

nennen Beispiele fur die
Codierung von Daten aus
ihrer Erfahrungswelt (DI)

codieren und decodieren
Daten unter Verwendung
des Binarsystems (M)

Vereinbarungen

Grundlagen des Binarsys-
tems

Fachibergreifende Fragen

Mathematik: Stellenwert-
systeme

Physik: Rechnen mit Ein-
heiten

Beispiele

Text- und Bildcodierung,
QR-Codes
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stellen informatische
Sachverhalte in geeigne-
ter Form dar

interpretieren informati-
sche Darstellungen

Kommunizieren und Koope-
rieren (KK)

beschreiben einfache in-
formatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachge-
recht

anstelle der vorherigen
KE: erlautern informati-
sche Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbe-
griffen sachgerecht

kooperieren in verschie-
denen Formen der Zu-
sammenarbeit bei der
Bearbeitung einfacher in-
formatischer Probleme

interpretieren ausge-
wahlte Daten als Informa-
tion im gegebenen Kon-
text (DI)

erlautern Einheiten von
Datenmengen (A / KK)

vergleichen Datenmen-
gen hinsichtlich ihrer
GroBe mit Hilfe anschauli-
cher Beispiele aus ihrer
Lebenswelt (DI)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen
des Kernlehrplans

Schuler*innen...

Weitere
Vereinbarungen,
fachibergreifende
Fragen, Beispiele

UV 6.4:

Automaten in unserer Le-
benswelt

ca. 5 Ustd.

Automaten und kulinstliche
Intelligenz

Aufbau und Wirkungs-
weise einfacher Automa-
ten

Informatiksysteme

Aufbau und Funktions-
weise von Informatiksys-
temen

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

aulern Vermutungen zu
informatischen Sachver-
halten auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

Modellieren und Implemen-
tieren (M)

erstellen informatische
Modelle zu gegebenen
Sachverhalten

Darstellen und Interpretie-
ren (DI)

erlautern die Funktions-
weise eines Automaten
aus ihrer Lebenswelt (A)
(MKR 6.1)

stellen Ablaufe in Auto-
maten graphisch dar (DI)

benennen Grundkompo-
nenten von (vernetzten)
Informatiksystemen und
beschreiben ihre Funktio-
nen (DI)

beschreiben das Prinzip
der Eingabe, Verarbei-
tung und Ausgabe (EVA-
Prinzip) als grundlegen-
des Prinzip der Datenver-
arbeitung (DI)"

Beispiele

Computer Science un-
plugged: , Treasure Hunt"
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beschreiben einfache
Darstellungen von infor-
matischen Sachverhalten

Kommunizieren und Koope-
rieren (KK)

beschreiben einfache in-
formatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachge-
recht

anstelle der vorherigen
KE: erlautern informati-
sche Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbe-
griffen sachgerecht
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen
des Kernlehrplans

Schuler*innen...

Weitere
Vereinbarungen,
fachibergreifende
Fragen, Beispiele

UV 6.5:

Detektivarbeit — Auseinan-
dersetzung mit verschiede-
nen Verfahren zur Codie-
rung und Verschlusselung
sowie deren Anwendung

ca. 6 Ustd.

Information und Daten

Daten und ihre Codie-
rung

Verschlusselungsverfah-
ren

Algorithmen

Algorithmen und algo-
rithmische Grundkon-
zepte

Informatik, Mensch und Ge-
sellschaft

Datenbewusstsein

Datensicherheit und Si-
cherheitsregeln

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

aulern Vermutungen zu
informatischen Sachver-
halten auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

Modellieren und Implemen-
tieren (M)

erstellen informatische
Modelle zu gegebenen
Sachverhalten

Darstellen und Interpretie-
ren (DI)

beschreiben einfache
Darstellungen von infor-
matischen Sachverhalten

erlautern ein einfaches
Transpositionsverfahren
als Maoglichkeit der Ver-
schlusselung (DI) (MKR
1.4)

vergleichen verschiedene
Verschltsselungsverfah-
ren unter Berucksichti-
gung von ausgewahlten
Sicherheitsaspekten (DI)
(MKR 1.4)

fuhren Handlungsvor-
schriften schrittweise aus
(Mi)

beschreiben MaBBnahmen
zum Schutz von Daten
mithilfe von Informatik-
systemen (A)

Vereinbarungen

VerschlUsselung von Da-
ten mit dem Caesar-Code

Beispiele
Steganographie
Krypto im Advent

Film: , The Imitation
Game”
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stellen informatische
Sachverhalte in geeigne-
ter Form dar

interpretieren informati-
sche Darstellungen

Kommunizieren und Koope-
rieren (KK)

beschreiben einfache in-
formatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachge-
recht

anstelle der vorherigen
KE: erlautern informati-
sche Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbe-
griffen sachgerecht

kooperieren in verschie-
denen Formen der Zu-
sammenarbeit bei der
Bearbeitung einfacher in-
formatischer Probleme

strukturieren gemeinsam
eine Lésung fdr ein infor-
matisches Problem

dokumentieren gemein-
sam ihren Arbeitsprozess
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und ihre Ergebnisse auch
mithilfe digitaler Werk-
zeuge (MKR 1.2)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen
des Kernlehrplans

Schuler*innen...

Weitere
Vereinbarungen,
fachibergreifende
Fragen, Beispiele

UV 6.6:

Algorithmen Il (genauerer
Titel folgt)

ca. 14 Ustd.

Information und Daten

Informationsgehalt von
Daten

Algorithmen

Algorithmen und algo-
rithmische Grundkon-
zepte

Implementation von Al-
gorithmen

Informatiksysteme:

Aufbau und Funktions-
weise von Informatiksys-
temen

Argumentieren (A)

bewerten ein Ergebnis ei-
ner informatischen Mo-
dellierung (MKR 6.4)

Modellieren und Implemen- |
tieren (MI)

erstellen informatische
Modelle zu gegebenen
Sachverhalten

implementieren informa-
tische Modelle unter Ver-
wendung algorithmischer
Grundstrukturen (MKR
6.1,6.2)

Uberprufen Modelle und
Implementierungen

stellen eine ausgewahlte
Information in geeigneter
Form als Daten formal-
sprachlich oder graphisch
dar (DI)

interpretieren ausge-
wahlte Daten als Informa-
tion im gegebenen Kon-
text (DI)

ermitteln durch die Ana-
lyse eines Algorithmus
dessen Ergebnis (DI)
(MKR 6.2)

bewerten einen als Quell-

text, Programmablaufplan

(PAP) oder Struktogramm
dargestellten Algorithmus
hinsichtlich seiner Funkti-

Darstellen und Interpretie-
ren (DI)

onalitat (A) (MKR 6.3)

Beispiele

folgen...

Fachibergreifende Fragen

Physik: Elektronik (Funk-
tion von Sensoren, Am-
peln, Messstationen, Mik-
rocontroller)
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beschreiben einfache
Darstellungen von infor-
matischen Sachverhalten

stellen informatische
Sachverhalte in geeigne-
ter Form dar

Kommunizieren und Koope-
rieren (KK)

beschreiben einfache in-
formatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachge-
recht

anstelle der vorherigen
KE: erlautern informati-
sche Sachverhalte unter

Verwendung von Fachbe-

griffen sachgerecht

kooperieren in verschie-
denen Formen der Zu-
sammenarbeit bei der
Bearbeitung einfacher in-
formatischer Probleme

strukturieren gemeinsam
eine Losung fur ein infor-
matisches Problem

benennen Grundkompo-
nenten von Informatiksys-
tem und beschreiben ihre
Funktionen (DI)

beschreiben das Prinzip
der Eingabe, Verarbei-
tung und Ausgabe (EVA-
Prinzip) als grundlegen-
des Prinzip der Datenver-
arbeitung (DI)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen
des Kernlehrplans

Schuler*innen...

Weitere
Vereinbarungen,
fachibergreifende
Fragen, Beispiele

Uv 6.7:

Digitale Medien smart nut-
zen

Wem gehdren die Daten?

ca. 6 Ustd.

Informatik, Mensch und Ge-
sellschaft

Datenbewusstsein

Datensicherheit und Si-
cherheitsregeln

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

aulern Vermutungen zu
informatischen Sachver-
halten auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

erldutern mogliche Aus-
wirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen

Modellieren und Implemen-
tieren (MI)

erstellen informatische
Modelle zu gegebenen
Sachverhalten

Darstellen und Interpretie-
ren (DI)

benennen an ausgewahl-
ten Beispielen Auswirkun-
gen des Einsatzes von In-
formatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungs-
welt (A/KK) (MKR 6.4)
/(VB C Z5)

anstelle der vorherigen
KE: erldutern an ausge-
wahlten Beispielen Aus-
wirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen
(A/KK), (MKR €.4) / (VB C
Z5)

beschreiben anhand von
ausgewahlten Beispielen
die Verarbeitung und
Nutzung personenbezo-
gener Daten (DI) (VB C
Z5)

Beispiele

folgen...
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beschreiben einfache
Darstellungen von infor-
matischen Sachverhalten

stellen informatische
Sachverhalte in geeigne-
ter Form dar

interpretieren informati-
sche Darstellungen

Kommunizieren und Koope
rieren (KK)

beschreiben einfache in-
formatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachge-
recht

anstelle der vorherigen
KE: erlautern informati-
sche Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbe
griffen sachgerecht

kooperieren in verschie-
denen Formen der Zu-
sammenarbeit bei der
Bearbeitung einfacher in-
formatischer Probleme

erlautern anhand von
Beispielen aus ihrer Le-
benswelt Nutzen und Ri-
siken beim Umgang mit
eigenen und fremden
Daten auch im Hinblick
auf Speicherorte (A) (VB
C Z3)

beschreiben Malnahmen
zum Schutz von Daten
mithilfe von Informatik-
systemen (A), (MKR 1.4) /
(VB C Z2)
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Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunkte der
Kompetenzentwicklung

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen
des Kernlehrplans

Schuler*innen...

Weitere
Vereinbarungen,
fachibergreifende
Fragen, Beispiele

UV 6.8:

Kinstliche Intelligenz
Wie lernen Maschinen?
Kl - Chance oder Risiko?
ca. 9 Ustd.

Automaten und kulinstliche
Intelligenz

Maschinelles Lernen mit
Entscheidungsbaumen

Maschinelles Lernen mit
neuronalen Netzen

Information, Mensch und
Gesellschaft

Informatiksysteme in der
Lebens- und Arbeitswelt

Datenbewusstsein

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

aulern Vermutungen zu
informatischen Sachver-
halten auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

erldutern mogliche Aus-
wirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen

Modellieren und Implemen-
tieren (MI)

erstellen informatische
Modelle zu gegebenen
Sachverhalten

Darstellen und Interpretie-
ren (DI)

benennen Anwendungs-
beispiele kinstlicher Intel-
ligenz aus ihrer Lebens-
welt (A)

stellen das Grundprinzip

eines Entscheidungsbau-
mes enaktiv als ein Prin-

zip des maschinellen Ler-
nens dar (DI)

beschreiben die grundle-
gende Funktionsweise
kunstlicher neuronaler
Netze in verschiedenen
Anwendungsbeispielen
(KK)

benennen an ausgewahl-
ten Beispielen Auswirkun-
gen des Einsatzes von In-
formatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungs-
welt (A/KK),

Beispiele

Filme zum Thema. ,I, Ro-
bot", ,A.l. - Kiinstliche In-
telligenz"
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beschreiben einfache
Darstellungen von infor-
matischen Sachverhalten

stellen informatische
Sachverhalte in geeigne-
ter Form dar

interpretieren informati-
sche Darstellungen

Kommunizieren und Koope-
rieren (KK)

beschreiben einfache in-
formatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachge-
recht

anstelle der vorherigen
KE: erlautern informati-
sche Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbe-
griffen sachgerecht

anstelle der vorherigen

KE: erlautern an ausge-

wahlten Beispielen Aus-
wirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen
(A/KK),
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5 Lernerfolgstberprifung und Leistungsbewertung

Die rechtlich verbindlichen Grundsatze der Leistungsbewertung sind im Schulgesetz (§ 48
SchulG) sowie in der Ausbildungs- und Prifungsordnung fur die Sekundarstufe | (§ 6 APO-
SI) dargestellt. Im Pflichtunterricht des Faches Informatik erfolgt die Leistungsbewertung von
Schuler*innen ausschlieBlich im Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht”. Die
Leistungsbewertung insgesamt bezieht sich auf die im Zusammenhang mit dem Unterricht
erworbenen Kompetenzen und setzt voraus, dass die Schuler*innen hinreichend Gelegen-
heit hatten, die in Kapitel 2 ausgewiesenen Kompetenzen zu erwerben.

Erfolgreiches Lernen ist kumulativ. Dies erfordert, dass Unterricht und Lernerfolgstberpru-
fungen darauf ausgerichtet sein mussen, Schiler*innen Gelegenheit zu geben, Kompeten-
zen wiederholt und in wechselnden Zusammenhangen unter Beweis zu stellen. Fur Lehre-
rinnen und Lehrer sind die Ergebnisse von Lernerfolgstberprufungen Anlass, die Zielset-
zungen und die Methoden ihres Unterrichts zu Uberprtfen und ggf. zu modifizieren. Fir die
Schuler*innen sollen ein den Lernprozess begleitendes Feedback sowie Rickmeldungen zu
den erreichten Lernstanden eine Hilfe fur die Selbsteinschatzung sowie eine Ermutigung far
das weitere Lernen darstellen. Dies kann auch in Phasen des Unterrichts erfolgen, in denen
keine Leistungsbeurteilung durchgeftihrt wird. Die Beurteilung von Leistungen soll ebenfalls
grundsatzlich mit der Diagnose des erreichten Lernstandes und Hinweisen zum individuel-
len Lernfortschritt verknupft sein.

Die Leistungsbewertung ist so anzulegen, dass sie den in den Fachkonferenzen gemal3
Schulgesetz (§ 70 Abs. 4 SchulG) beschlossenen Grundsatzen entspricht, dass die Kriterien
fur die Notengebung den Schiler*innen transparent sind und die Korrekturen sowie die
Kommentierungen den Lernenden auch Erkenntnisse tUber die individuelle Lernentwicklung
ermoglichen. Dazu gehoéren — neben der Etablierung eines angemessenen Umgangs mit
eigenen Starken, Entwicklungsnotwendigkeiten und Fehlern — insbesondere auch Hinweise
zu individuell erfolgversprechenden allgemeinen und fachmethodischen Lernstrategien.

Im Sinne der Orientierung an den zuvor formulierten Anforderungen sind grundsatzlich alle
in Kapitel 2 des Kernlehrplans ausgewiesenen Kompetenzbereiche bei der Leistungsbewer-
tung angemessen zu bertcksichtigen. Uberprifungsformen schriftlicher, mindlicher und
praktischer Art sollen deshalb darauf ausgerichtet sein, die Erreichung der dort aufgefuhrten
Kompetenzerwartungen zu Uberprifen. Ein isoliertes, lediglich auf Reproduktion angelegtes
Abfragen einzelner Daten und Sachverhalte allein kann dabei den zuvor formulierten An-
spruchen an die Leistungsfeststellung nicht gerecht werden. Durch die zunehmende Kom-
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plexitét der Lernerfolgsuberprifung im Verlauf der Sekundarstufe | werden die Schiler*in-
nen auf die Anforderungen der nachfolgenden schulischen und beruflichen Ausbildung vor-
bereitet.

Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht”

Der Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht” erfasst die im Unterrichtsge-
schehen durch mundliche, schriftliche und praktische Beitrdge erkennbare Kompetenzent-
wicklung der Schilerfinnen. Bei der Bewertung bertcksichtigt werden die Qualitat, die
Quantitat und die Kontinuitat der Beitrdge. Die Kompetenzentwicklung im Beurteilungsbe-
reich ,Sonstige Leistungen im Unterricht” wird sowohl durch kontinuierliche Beobachtung
wahrend des Schuljahres (Prozess der Kompetenzentwicklung) als auch durch punktuelle
Uberprufungen (Stand der Kompetenzentwicklung) festgestellt. Bei der Bewertung von Leis-
tungen, die die Schuler*innen im Rahmen von Partner- oder Gruppenarbeiten erbringen,
kann der individuelle Beitrag der Partner- bzw. Gruppenarbeit einbezogen werden.

Zum Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht” — ggf. auch auf der Grundlage
der auBerschulischen Vor- und Nachbereitung von Unterricht — zahlen u.a. unterschiedliche
Formen der selbststandigen und kooperativen Aufgabenerfullung, Beitrage zum Unterricht,
von der Lehrkraft abgerufene Leistungsnachweise wie z.B. die schriftliche Ubung, von der
Schulerin oder dem Schdler vorbereitete, in abgeschlossener Form eingebrachte Elemente
zur Unterrichtsarbeit, die z.B. in Form von Implementationen, Prasentationen und Portfolios
maoglich werden.

Mdgliche Uberprifungsformen

Die Kompetenzerwartungen des Kernlehrplans ermaglichen eine Vielzahl von Uberpri-
fungsformen. Im Verlauf der Sekundarstufe | soll ein moglichst breites Spektrum der im Fol-
genden aufgefuhrten Uberprufungsformen in schriftlichen, mundlichen oder praktischen
Kontexten zum Einsatz gebracht werden. Dartber hinaus konnen weitere Uberprifungsfor-
men nach Entscheidung der Lehrkraft eingesetzt werden.

Darstellungs- und Dokumentationsaufgaben

Beschreibung und Erlduterung eines informatischen Sachverhalts

Darstellung eines informatischen Zusammenhangs
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Dokumentation von Sachverhalten in geeigneter Darstellungsform (z.B. Text,
Tabelle, Diagramm)

Modellierungs- und Implementationsaufgaben
Entwicklung eines informatischen Modells
Erstellung eines Quellcodes/Algorithmus
Analyse und Erganzung eines Modells oder einer Implementation

Fehlersuche und -korrektur in einem vorgegebenen Algorithmus oder Pro-
grammausschnitt

Prasentationsaufgaben

Vorfihrung/Demonstration einer informatischen Problemldsung (z.B. Pro-

gramm)

Kurzvortrag, Referat, Medienprodukt

Begriindungs- und Bewertungsaufgaben

Begrundung des Vorgehens bei informatischen Problemlésungen
Analyse und Deutung von informatischen Sachverhalten
Stellungnahme zu Texten und Medienbeitragen

Abwagen zwischen alternativen Lésungswegen

Kriterien

Die folgenden allgemeinen Kriterien gelten sowohl fur die mundlichen als auch fur die
schriftlichen Formen der sonstigen Mitarbeit.

Die Bewertungskriterien stutzen sich auf
die Qualitat der Beitrage,

die Quantitat der Beitrage und

die Kontinuitat der Beitrage.
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Besonderes Augenmerk ist dabei zu legen auf
die sachliche Richtigkeit,
die angemessene Verwendung der Fachsprache,
die Darstellungskompetenz,
die Komplexitat und den Grad der Abstraktion,
die Selbststandigkeit im Arbeitsprozess,

die Prazision und
die Differenziertheit der Reflexion.

Bei Gruppenarbeiten auch auf
das Einbringen in die Arbeit der Gruppe,

die Durchfthrung fachlicher Arbeitsanteile und
die Qualitat des entwickelten Produktes.

Bei Projektarbeit dartber hinaus auf
die Dokumentation des Arbeitsprozesses,
den Grad der Selbststandigkeit,

die Reflexion des eigenen Handelns und

die Aufnahme von Beratung durch die Lehrkraft.

Grundsatze der Leistungsrickmeldung und Beratung

Die Grundsatze der Leistungsbewertung werden zu Beginn eines jeden Halbjahres den
Schuler*innen transparent gemacht.

Leistungsrickmeldungen kénnen erfolgen
nach einer mindlichen Uberprufung,
bei Ruckgabe von schriftlichen Leistungsuberprifungen,

nach Abschluss eines Projektes,
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nach einem Vortrag oder einer Présentation,
bei auffalligen Leistungsveranderungen,
auf Anfrage,

als Quartalsfeedback und
zu Eltern- oder Schulersprechtagen.

Die Leistungsrickmeldung kann erfolgen
durch ein Gesprach mit dem*r Schuler*in,
durch einen Feedbackbogen,
durch die schriftliche Begriindung einer Note oder

durch eine individuelle Lern-/Férderempfehlung.
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6 Lehr- und Lernmittel

Fur das neue Fach Informatik in der SI sind kurz vor der Einfihrung einige Blcher erschie-
nen, deren Praxistauglichkeit im ersten Durchlauf getestet werden soll. Am Ende des Schul-
jahres wird die Fachkonferenz entscheiden, ob sie die Einfuhrung eines Werkes beantragt
und wenn ja, welches. Die zu prifenden Werke sind

Asschoff, A. (2022): 5/6 Informatik. C.C.Buchner Verlag, Bamberg.
Donderer, M. et al. (2021): Informatik 5/6. Cornelsen Verlag GmbH, Berlin.
Hilbig, A. et al. (2021): starkeSeiten 5/6. Ernst Klett Verlag, Stuttgart.

Kuhn, M. et al. (2021): praxis Informatik 5/6. Westermann Bildungsmedien Verlag GmbH,
Braunschweig.

Fur den Unterricht wurden in den vergangenen Jahren jedoch zahlreiche andere Lernmittel
angeschafft, u.a.

16 Arduino-Kits
Ausrangierte Buro-PCs
Kleine Werkzeugkasten zum Arbeiten mit PC-Hardware

16 Calliopes

Umfangreiches Equipment fur elektronische Schaltkreise
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7 AuBerschulische Lernorte

Inwiefern aulRerschulische Lernorte sich in der Klasse 6 thematisch anbinden lassen, soll
ebenfalls im ersten Jahr Gberpruaft werden.
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8 Evaluation des schulinternen Curriculums

Das schulinterne Curriculum stellt keine starre GroBe dar, sondern ist als ,lebendes Doku-
ment” zu betrachten. Dementsprechend werden die Inhalte stetig Uberpruft, um ggf. Modi-
fikationen vornehmen zu kénnen. Die Fachkonferenz (als professionelle Lerngemeinschaft)
tragt durch diesen Prozess zur Qualitatsentwicklung und damit zur Qualitatssicherung des
Faches Informatik bei.

Mit der Einfuhrung des schulinternen Curriculums zum Schuljahr 2022/23 soll jedes Unter-
richtsvorhaben nach Abschluss durch die Fachlehrkrafte evaluiert werden. Der Prufmodus
in den nachfolgenden Schuljahren erfolgt jéhrlich. Erfahrungen des laufenden Schuljahres
werden in der Fachschaft kontinuierlich gesammelt, bewertet und eventuell notwendige
Konsequenzen und Handlungsschwerpunkte formuliert. Bei Bedarf ist dies dann ein Tages-
ordnungspunkt auf der ersten FK-Sitzung des neuen Schuljahres. Fortbildungsbedarfe wer-
den laufend ermittelt.
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